Presseinformation

Gamer spielen im Schnitt knapp 2 Stunden pro Tag
B Rush Hour ist zwischen 18 und 23 Uhr

Berlin, 30. Mai 2013

Im Durchschnitt verbringt ein Gamer 110 Minuten taglich mit seinem Hobby. Das ist
das Ergebnis einer reprasentativen Umfrage von Bitkom Research im Auftrag von
SponsorPay. Die 14- bis 19-Jahrigen spielen mit 136 Minuten im Schnitt am
langsten. Bei den 50- bis 64-jahrigen Gamern sind es zum Vergleich rund 90
Minuten. Auch zwischen den Geschlechtern gibt es deutliche Unterschiede:
Manner spielen im Schnitt fast eine halbe Stunde mehr als Frauen. Wahrend
mannliche Spieler knapp 120 Minuten mit Games pro Tag verbringen, sind es bei
Spielerinnen 93 Minuten. Zum Vergleich: Im Durchschnitt schaut jeder Deutsche
220 Minuten pro Tag Fernsehen. ,Fir viele Menschen haben sich Computer- und
Videospiele zu normalen Unterhaltungsmedien entwickelt wie Fernsehen oder

Radio®, sagt Dr. Christian P. lllek aus dem BITKOM-Hauptvorstand.

Am haufigsten greifen Gamer zwischen 18 und 23 Uhr zu Joystick und Co. 76
Prozent von ihnen spielen in der Regel zu dieser Tageszeit. Jeder Dritte (33
Prozent) tut dies zwischen 12 und 18 Uhr. Immerhin jeder Siebte (16 Prozent)
spielt nachts zwischen 23 und 6 Uhr. Am seltensten wird vormittags gespielt.
Zwischen 9 und 12 Uhr fronen nur 13 Prozent der Gamer ihrem Hobby. ,Computer-
und Videospiele werden meistens zur Entspannung nach der Arbeit, Schule oder
Universitat gespielt”, sagt lllek. ,Das Bild vom einsamen Gamer, der nachtelang

durchspielt, gehort in die Mottenkiste.”

Zur Methodik: Fur die Angaben zum Zeiteinsatz der Spieler befragte das Marktforschungsinstitut Bitkom
Research im Auftrag von SponsorPay 504 Gamer zwischen 14 und 64 Jahren. Die Angaben zur
durchschnittlichen Fernsehdauer stammen aus der ARD-/ZDF-Langzeitstudie Massenkommunikation
von 2010. Alle Angaben sind reprasentativ.

Der BITKOM vertritt mehr als 2.000 Unternehmen, davon tber 1.200 Direktmitglieder mit 140 Milliarden
Euro Umsatz und 700.000 Beschéftigten. Nahezu alle Global Player sowie 800 Mittelsténdler und
zahlreiche grindergefuhrte Unternehmen werden durch BITKOM reprasentiert. Hierzu zéhlen Anbieter
von Software & IT-Services, Telekommunikations- und Internetdiensten, Hersteller von Hardware und
Consumer Electronics sowie Unternehmen der digitalen Medien.

\~ BITKOM

Bundesverband
Informationswirtschaft,
Telekommunikation und
neue Medien e.V.

Albrechtstralle 10 A
10117 Berlin

Tel. +49. 30. 27576-0
Fax +49. 30. 27576-400
bitkom@bitkom.org
www.bitkom.org

Ansprechpartner
Martin Puppe
Presse- und
Offentlichkeitsarbeit
+49. 30. 27576-125
m.puppe@bitkom.org

Tobias Arns
Bereichsleiter

Social Media & Mobile
+49. 30. 27576-115
t.arns@bitkom.org

Franz Grimm
Projektmanager
Marktforschung
+49. 30. 944002-60

f.grimm@bitkom-research.de

Prasident
Prof. Dieter Kempf

Hauptgeschéaftsfuhrer
Dr. Bernhard Rohleder



\~ BITKOM

Presseinformation
Gamer spielen im Schnitt knapp 2 Stunden pro Tag
Seite 2



